---------

l MEXICO

ESTADO DE

MEXICO ¢«

iEl poder de servir!

EDUCACION

ECNOLOGIA E INNOVACION

6

"2024. Ao del Bicentenario de la Ereccién del Estado Libre y Soberano de México'’

Taller de Aplicaciones Digitales |

Datos de identificacion

SERVICIO EDUCATIVO: Bachillerato General SUBDIRECCION REGIONAL: 044

NOMBRE DEL PLANTEL: SEMESTRE: Primero

Escuela Preparatoria Oficial No.28 Grupos: 1M1T, 12TM y 13TM Turno: Matutino
Nombre del docente: Rafael Ramirez Rojas FECHA DE ELABORACION: 22 de noviembre de 2024

Clave servidor publico: 954237288

Recurso Cognitivo: Cultura Digital | Taller Aplicaciones Digitales |

Actividad Académica: Aplicaciones Apps para méviles en el desarrollo de la investigacion en proyectos especificos en la institucion para
el desarrollo de los aprendizajes

Ciclo escolar 2024-2025

~ EHabor6  Revis6  Vvaid6  Sellodelainstitucién.

Profr. Rafael Ramirez Rojas Mtro. Adrian Almanza Andrade Mtro. Francisco Javier Pérez Benitez

Nombre del (a) docente que Subdirector escolar Director escolar
elabora la planeacion

Y Y R N R S T T Y Y Y I Y Y LY 2V 2



M cosiERNO DEL
ESTADO DE

MEXICO

MEXIES | EDUCACION

iEl poder de servir!

QU

"2024. Aino del Bicentenario de la Erecciéon del Estado Libre y Soberano de México”

Planteamiento del problema

Hoy en la actualidad en la preparatoria oficial No. 28 tenemos jévenes con una variedad de celulares de diferentes modelos y aplicaciones que
desafortunadamente lo utilizan como entretenimiento y no se aprovechan como deberia de ser, por lo tanto se necesita una educacion sobre los
moviles ya que les permitiran desarrollar habilidades y destrezas para lograr sus aprendizajes reafirmando conocimientos adquiridos en las diferentes

UACS.

Justificacion

Es de suma importancia que los dispositivos electrénicos se utilicen como una herramienta para los diferentes procesos para lograr ciertos aprendizajes
en la diferentes UACS que se trabajan en el primer semestre, Es muy importante que los jévenes tengan una formacidn a la utilizacidn de los dispositivos
digitales para sacarle el mejor provecho a las Apps de los moéviles obteniendo asi como una herramienta para el desarrollo y obtencién del
conocimiento para logar un aprendizaje significativo que lo pudieran aplicar en lo Educativo o en su contexto social.

Objetivos

Aplicara los conocimientos de las Apps digitales, como una herramienta para desarrollar sus habilidades tecnolégicas en el ambito educativo realizando
trabajos elaborados por su creatividad e innovacidn y dandole una presentacion a la informacion que se estd trabajando para construir un conocimiento
y logar un aprendizaje significativo.
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Marco Tedrico

Unos de los dispositivos electronicos que ha evolucionado desde se creacidon en 1973 por el ingeniero de Motorola, Martin Cooper denominado Radio
Telephone System, logrd hacer la primera llamada de la historia a través de un teléfono mavil, con el celular DynaTAC 8000X, en 1992 se envié el primer
mensaje de texto de la historia. Un desarrollador de Vodafone se lo remitié al director de la compaiiia Richard Jarvis, durante la fiesta de navidad. El
texto solo decia: “Feliz Navidad”. en 1994, se cred el primer teléfono mdvil que podria considerarse un smartphone con aplicaciones y pantalla tactil no
tuvo mucho impacto en esos afios sin en cambio pasa los afios y evoluciona este dispositivo y en el afio 2012 da una evolucidn grande con respecto a los
servicios y aplicaciones que se tiene dando un aunge a la manipulacién de datos en estos dispositivos mdviles. Entra un campo mas importante con
respecto a los navegadores donde el servicio principalmente se da Google que tiene un gran impacto para los usuarios que manejan un mavil sin en
cambio no olvidemos de las demds empresas que han trabajado a la par dando servicios parecidos y teniendo impacto a los diferentes usuarios dentro
de sus negocios. Ahora en la actualidad se le da un enfoque mas asia la educacidn en los diferentes niveles donde pueden consultar una infinidad de
informacion para logras sus metas en cada nivel educativo.

Las aplicaciones tiene dos visiones importantes dentro de la empresa y la educacidn que permitird lograr las metas definidas a corto, mediano o largo
plazo todo se basa en como el usuario lo aplica para lograr sus propésitos

Cronograma de trabajo

SESIONES | ACTIVIDAD DESCRIPCION FECHA OBSERVACIONES

1 Escanear Es una aplicacidn que puede escanear cualquier informacion 2-3/0CT/2024
impreso en papel y lo puede digitalizar para después ser
modificado y guardarlo como también puede leer QR y Barra
lectoras.

2 Andropen Office Es una suite que nos permite trabajar con documentos de 10-11/0CT/2024
textos, hojas de cdlculo, diapositivas, edicion de dibujos y
formulas matematicas y que lo puedes trabajar desde un
movil tableta y computadora su licencia es libre.

3 Andropen Office(documentos de texto) Creacion de documentos que por medio de sus herramientas 17-18/0CT/2024
puede darle una buena presentacién a la informacion que se
esta trabajando

4 Andropen Office(hojas de calculo) Me permite realiza desde operaciones basicas hasta 24-25/0CT/2024
complejas y poderlas visualizar en diferentes graficas para
ser analizadas.

5 Andropen Office(diapositivas) Son diapositivas de informacién que me permite exponer 31-1/0CT/2024 1de Nov. Susp. Clases
B o . . temas para.’su exp#icacién,&mostrac&én, por- medio’-de . o - .
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Programacién

Conceptos basicos que me permitirdn plantear por medio de
una serie de pasos la solucién de un problema y encontrar
posibles soluciones ya sea por medio de un lenguaje en
especifico o actividades que permitan solucionar el
problema

7-6/NOV/2024

App inventor

Es un sitio por la nube que puedes desarrollar aplicaciones
para el celular resolviendo una soluciéon para un problema
plantado

14-15/NOV/2024

15 Susp. Clases

Base de datos

Es una aplicacion que llevara a cabo, el registro de datos, por
medio de herramientas aplicando la normatividad se podran
realizar un trato efectivo.

21-22/NOV/2024

Formularios

Es una aplicacion que me permitird realizar diferentes
cuestionarios por medios de preguntas para obtener datos
especificos y ser resguardado por medio de una tabla de
registro que posteriormente puede ser convertida en una
hoja de cdlculo para después ser trata para su andlisis.

28-29/NOV/2024

10

Paginas Web

Es un sitio donde el usuario disefia una estructura para
poder demostrar la informaciéon que necesitan que visualicen
los demas por medio de texto, imagenes, musica, videos, etc.

5-6/DIC/2024

11

Podscat

Es una aplicacién que me permite guardar un audio de un
tema en especifico.

12-16/DIC/2024

12

Edicion de videos

Es un software que me permitird reeditar mis videos para
posterior ser publicado por cualquier medio.

19-20/DIC/2024

20 Susp. Clases

13

Video Conferencias

Es una aplicacién que nos permitird tener comunicacién con
los demads por medio de una video llamada, para tratar cierta
informacion desde el lugar en que se encuentran las
personas conectadas en este medio.

9-10/ENE/2025

14

Aplicaciones para maviles utilizando
Inteligencia Artificial

Conocer vy aplicar diferentes aplicaciones utilizando

inteligencia artificial

16-17/ENE/2025
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Los recursos que se utilizaran, son todos los dispositivos electronicos que me permitan procesar informacién y visualizarla por medio de una aplicacién
algunos que mencionamos son: dispositivo mévil, Tablet, Computadora, Sitios de almacenamiento en la nube, sitios de informacién para consultar
confiablemente, programacion en linea para resolver Problemas reales como son simuladores, sitos de aprendizajes para reforzar el conocimiento
adquirido.
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